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ТЕРЕМОК 



Цель игры: 

1. Учить детей различать дорожные знаки для водителей (велосипедистов и 

водителей). 

2. Закрепить знания детей о предупреждающих знаках: «Железнодорожный 

переезд», «Дети», «Опасный поворот»; запрещающих знаках: «Въезд 

запрещен» (велосипедисту, водителю), «Движение на велосипедах 

запрещено», «Проход закрыт»; предписывающих знаках: «Обязательное 

направление движения», «Прямо», «Направо», «Налево», «Круговое 

движение», «Велосипедная дорожка»; информационно-указательных знаках: 

«Место стоянки», «Пешеходный переход»; знаках сервиса: «Пункт первой 

медицинской помощи», «Телефон», «Пункт питания», «Автозаправочная 

станция», «Техническое обслуживание автомобилей». 

3. Воспитывать внимание, навыки осознанного использования знания правил 

дорожного движения в повседневной жизни. 

Материал: картонные круги с изображением дорожных знаков, бумажный 

конверт с вырезанным в нем окошком, палочка. 

Ход игры. 

Ведущий вставляет в конверт круг, на котором нарисовано несколько знаков 

и закрепляет его с помощью палочки. Затем он продвигает круг так, чтобы в 

окошке появились разные знаки. Дети называют знаки и объясняют их 

значение. 

 

 

«Светофор» 



Цель: закрепить представления детей о назначении 

светофора, о его сигналах, развивать внимание, 

зрительное восприятие; воспитывать 

самостоятельность, быстроту реакции, смекалку 

Материал: круги красного, желтого, зеленого цвета, 

светофор 

Ход игры: Ведущий, раздав детям кружки зеленого, желтого, красного 

цветов, последовательно переключает светофор, а дети показывают 

соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый из них 

«Наша улица» 

Цель: 

1. Расширить знания детей о правилах поведения пешехода и водителя в 

условиях улицы; 

2. Закрепить представление детей о светофоре; 

3. Учить детей различать дорожные знаки (предупреждающие, 

запрещающие, предписывающие, информационно-указательные), 

предназначенные для водителей и пешеходов. 

Материал: макет улицы с домами, перекрестками, автомобили (игрушки), 

куклы-пешеходы, куклы-водители, светофор (игрушка), дорожные знаки, 

деревья (макеты). 

Ход игры 

Игра проводится на макете 

Первый вариант (для пешеходов) 

С помощью кукол дети разыгрывают различные дорожные ситуации. Так, 

на управляемом перекрестке на зеленый сигнал светофора куклы 

переходят улицу, на желтый останавливаются, ждут, на красный 

продолжают стоять. 

Затем куклы идут по тротуару или обочине дороги до пешеходного 

перехода, обозначенного информационно-указательным знаком 

«Пешеходный переход», и там переходят проезжую часть. 



Второй вариант (для водителей) 

Ведущий показывает дорожные знаки: «Светофорное регулирование», 

«Дети», «Пешеходный переход» (предупреждающие); «Въезд запрещен», 

«Место остановки автобуса», «Подземный переход» (информационно-

указательные). Дети объясняют, что обозначает каждый сигнал, 

разыгрывают дорожные ситуации. 

За правильный ответ ребенок получает значок. По количеству значков 

засчитываются набранные очки.  

 

УГАДАЙ ТРАНСПОРТ 

Задачи: закреплять представления детей о транспорте, умению описанию 

(загадке) узнавать предметы; развивать смекалку, быстроту мышления и 

речевую активность. 

Правила: называть транспорт можно только после того, как прозвучит 

загадка о нѐм. Выигрывает тот, кто больше даст правильных ответов, т. е. 

получивший больше картинок с транспортом. Дети сидят полукругом. 

Воспитатель: Мы с вами беседовали о транспорте, наблюдали за его 

движением по дороге, а сегодня поиграем в игру, которая называется 

«Угадай транспорт». Послушайте правила игры. Я буду загадывать загадки о 

транспорте, а вы должны подумать и правильно их отгадать. Кто первым 

правильно отгадает, о каком транспорте идѐт речь в загадке, получает 

картинку с его изображением. У кого в конце игры будет больше картинок, 

тот и победит. 

 



Что за чудо светлый дом? 

Пассажиров много в нѐм. 

Носит обувь из резины 

И питается бензином. 

(Автобус) 
 

Дом — чудесный бегунок 

На своей восьмѐрке ног. 

Бегает аллейкой 

По стальным двум змейкам. 

(Трамвай) 

 

Что такое — отгадай: 

Ни автобус, ни трамвай. 

Не нуждается в бензине, 

Хотя колѐса на резине. 

(Троллейбус) 

 

Их видно повсюду, их видно из окон, 

По улице движутся быстрым потоком. 

Они перевозят различные грузы — 

Кирпич и железо, зерно и арбузы. 

(Грузовики)  

Этот конь не ест овса, 

Вместо ног — два колеса. 

Сядь верхом и мчись на нѐм! 

Только лучше правь рулѐм! 

(Велосипед) 
 

Длинной шеей поверчу, 

Груз тяжѐлый подхвачу. 

Где прикажут — положу, 

Человеку я служу! 

(Подъѐмный кран)  



К нам во двор забрался «крот», 

Роет землю у ворот. 

Сотни рук он заменяет, 

Без лопаты он копает. 

(Экскаватор) 
 

 

Вот утюг так утюг! 

Ах, какой огромный! 

Он прошѐл — дорога вдруг 

Стала гладкой, ровной! 

(Каток) 

 

Мчится огненной стрелой, 

Мчится вдаль машина. 

И зальѐт пожар любой 

Смелая дружина. 

(Пожарная машина) 

 

Полотно, а не дорожка, 

Конь не конь — сороконожка. 

По дорожке той ползѐт, 

Весь обоз один везѐт. 

(Поезд) 

 

Овсом не кормят, 

Кнутом не гонят, 

А как пашет — 

Пять плугов тащит. 

(Трактор) 

 

Эта сильная машина 

Едет на огромных шинах. 

Сразу полгоры убрал 

 



Семитонный…(самосвал)  

Чтобы он тебя повѐз, 

Не попросит он овѐс. 

Накорми его бензином, 

На копыта дай резину. 

И тогда, поднявши пыль, 

Побежит…(автомобиль) 

 

 

Красный, желтый, зеленый» 

Цель: развитие внимания, памяти 

Ход игры 

Воспитатель: Я буду показывать вам кружки разного 

цвета: зеленый кружок – все дружно хлопают в 

ладоши; желтый кружок – поднимают руки вверх; 

красный – молчат     

                                                                                           

Игра «Назови машину» 

Цель: учить детей узнавать и называть машины, развивать зрительную 

память, мышление 

Материал: картинки машин (легковая, грузовая, автобус, троллейбус, 

скорая помощь, пожарная, полиция) 

Ход игры 

Перед детьми разложены картинки с изображением машин, и воспитатель 

предлагает назвать их. Ребенок называет машину, показывает ее, 

остальные дети знаками показывают - согласны они или нет 

 

http://apruo.ru/stranichka-shkolnogo-psichologa/trening-dlya-uchashichsya/127-zanyatie-po-razvitiyu-vnimaniya-mladshich-shkolnikov-mir-vnimaniya-7.html
http://apruo.ru/stranichka-shkolnogo-psichologa/trening-dlya-uchashichsya/127-zanyatie-po-razvitiyu-vnimaniya-mladshich-shkolnikov-mir-vnimaniya-7.html

